®  Der Knopfmacher Narme:

Q& Q{ Marchen Klasse: Datum:

Das Marchen ,.Der Knopfmacher”

Der Konig im Marchen rechnet dem Knopfmacher vor, wie viele Knopfe fiir seine
Anziige benstigt werden. 1 Konig mal 2 Stoffstarken mal 3 Muster mal 4 Farben
mal 5 Schnittarten mal 6 Exemplare mal # Knopfe. Ob der Konig die Aufgabe
wohl richtig gelost hat¢

Aufgabe:

Lose die Aufgabe 1 x2 x3 x4 x5x6 x =
Nutze fiir die Losung die Rechen-Treppe.

Ubertrage das Ergebnis einer Stufe immer in die ndachste Aufgabe.

1 x 2 =2
2|x 3=

x 4

Hier hast Du Platz fiir Deine Rechnungen.
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